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A Hackathon BugsByte

Finalmente, chegou a tao esperada 2? Edicao da Hackathon BugsByte!

Entre os dias 5 e 7 de abril de 2024, no Altice Forum Braga, iras trabalhar com a tua
equipa, para desenvolver um projeto tecnoldgico sobre uma solugao empreendedora e
impactante.

Nesta competicao, nao s6 poderas potenciar as tuas habilidades e competéncias técnicas
com workshops e ajuda de mentores, como também aprimorar uma diversidade de soft
skills e outras competéncias fundamentais na concretizagao de um projeto bem sucedido
- trabalho em equipa, comunicacgao, gestao de tempo, criatividade e pensamento critico.

Conta com muita aprendizagem, convivio e diversao!

Neste Survival Guide, iras encontrar tudo o que precisas de saber para te preparares para
esta competicao, onde so tens a ganhar!
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Como chegar?

Altice Forum Braga

Entrada principal: Av. Dr. Francisco Pires Gongalves

Entrada poente: Rua Monsenhor Airosa

Altice Forum Braga (entrada principal)

Deveras estar no Altice Forum Braga entre as 16h e as 17h45 de sexta-feira, dia 5 de abril,
para fazeres a tua Acreditagao e receberes o teu kit de participante.

Caminho da Universidade do Minho até ao Altice Forum Braga
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Durante a competicao, poderas entrar e sair livremente do espaco, caso queiras dormir
em casa ou fazer as tuas refeicoes fora, desde que apresentes sempre a tua credencial
de identificagao. As entradas e saidas noturnas devem ser comunicadas a Organizagao, de
forma a serem coordenadas com a seguranca do recinto.

Estacionamento

Poderas estacionar o carro no Parque de Estacionamento do Altice Forum Braga, com
acesso pela entrada poente (Rua Monsenhor Airosa - P1).

Parques de Estacionamento préximos do Altice Forum Braga

Alternativamente, poderas usar o Parque da Ponte (Av. Dr. Francisco Pires Gongalves - P2),
ou o Parque Maratona Estadio 1° de Maio (Estrada E.N. 101 - P3).

Recintos do evento

Espaco de Trabalho

No Piso 1 do Altice Forum Braga, teras acesso a Sala Principal, onde se desenrolara toda
a competicao. Cada equipa tera uma mesa de trabalho para o desenvolvimento do seu
projeto.



Espaco Recreativo & Lounge

Neste espaco, localizado na Sala Principal, teras acesso a alguns jogos para libertar a
mente, bem como lugares para descontrair e relaxar.

Espaco de Descanso

Para descansar, teras uma sala reservada no piso -1 do Altice Forum Braga. Poderas aceder
a este espacgo a partir da Sala Principal, através das escadas ou do elevador, a qualquer
momento da competigao.

Espaco de Higiene Pessoal

No Altice Forum Braga, teras acesso as casas de banho. Podes ter acesso a balnearios com
chuveiro, se te dirigires ao Estadio 1° de Maio (5 minutos a pé do local do evento).

Deveras entrar no Parque da Ponte e percorrer o caminho junto ao lago. Apos o lago, en-
contraras a tua esquerda uma subida, que te levara diretamente ao Estadio 1° de Maio.
Aqui poderas pedir indicacoes para a zona dos balnearios.
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Caminho do Altice Forum Braga até aos balnearios do Estadio 1° de Maio

Teras livre acesso aos balnearios do Estadio 1° de Maio durante a manha de sabado, dia
6 de abril, e domingo, dia 7 de abril, entre as 8h30 e as 13h. Nao deixes artigos pessoais
nos cacifos dos balnearios apods a sua utilizagao.



O que levar?

Para trabalhar...

Deveras levar o teu computador, auscultadores e quaisquer outros acessorios ou materiais
que te permitirao desenvolver um projeto tecnologico. Na sala de trabalho teras acesso a
varias fichas para carregar os teus equipamentos eletronicos, bem como acesso a Internet.

Para descansar...

Caso queiras descansar no espa¢o do evento, aconselhamos-te a levar saco de cama, col-
chdes, mantas, almofadas... tudo o que te permita recarregar as energias da melhor forma!
Deveras ainda levar os teus proprios produtos de higiene pessoal (gel de banho, chinelos,
toalha para banho, mudas de roupa, etc.).

Para comer...

Todas as refei¢oes sao por nossa conta! Poderas contar com trés refei¢oes diarias comple-
tas durante o decorrer do evento (pequeno-almocgo, almoco e jantar). Teras ainda coffee
breaks da parte da tarde. Entre as refei¢coes serao disponibilizados alguns alimentos para
0s mais esfomeados...

Caso tenhas alguma restri¢ao alimentar que nao tenhas indicado no momento da tua ins-
cri¢ao, contacta-nos imediatamente, para tentarmos fornecer alimentagao adequada.



Atencao! Nao é permitido levares comida propria para o espago do evento. Poderas sair a
qualquer momento para fazer as tuas refei¢ées noutros locais, ao teu encargo.

Tens, por exemplo, a possibilidade de visitar o café e o restaurante no interior das insta-
lagoes do Altice Forum Braga.

Café Padeirinhos e Restaurante Forum Migaitas



O que fazer?

Programa de Atividades

Pequeno-almoco Pequeno-almogo
Workshop: “Connect Entrega dos projetos
your code to web3”
Almoco
Almocgo
Avaliagao dos projetos
Networking Lanche
Acreditacao Pitches
Lanche
Cerimonia de E -
Cerimonia de Abertura Networking erimonia ce Encerra
mento
Palestra: “From Idea
to Market”
Jantar Jantar
Workshop: “Hackathon
101" Atividade Recreativa

Palestras e Workshops

Palestra: “From Idea to Market” com Miguel Regedor, fundador da Wellbeing Warrior
Momento proporcionado pela Startup Braga.

O Miguel é o fundador da Wellbeing Warrior,uma solucao inovadora de SaaS com objetivo
de revolucionar os locais de trabalho, tornando-os mais eficientes e mais felizes.

Nesta palestra, o Miguel ira utilizar o seu espirito empreendor e a sua valiosa experiéncia
como fundador de uma startup, para inspirar os participantes na fase de idealizacao do
seu projeto, através da partilha das varias estratégias de constru¢ao de uma ideia viavel
para o mercado.



Workshop: “Hackathon 101” com Rui Lopes, Diretor do CAOS (Centro de Apoio ao Open
Source) do CeSIUM

Este momento foi idealizado para os participantes mais inexperientes no desenvolvimento
de um projeto tecnologico, ou para aqueles que participam numa Hackathon pela primeira
vez.

O Rui ira falar de alguns do’s and don’ts de uma Hackathon, como organizar o projeto a
nivel técnico, bem como as funcionalidades que trazem mais valor para o produto final.
Sera um bom ponto de partida, se nao souberes por onde comecar!

Workshop: “Connect your code to web3” com Rui Freitas e Sandro Machado da Uphold
Momento proporcionado pela Uphold.

A Uphold é uma plataforma financeira de Web3 que facilita a negociacao e a gestao de
ativos digitais para consumidores, empresas e instituigoes.

Neste workshop, o Rui e o Sandro vao-te mostrar como poderas fazer o teu projeto base-
ado em web3, aproveitando ao maximo esta tecnologia inovadora e repleta de potencial.

Momento de Networking

Durante a tarde de sabado, convidamos-te a fazer uma curta pausa no desenvolvimento
do teu projeto e aproveitar para conversar com o0s representantes da empresa patrocina-
dora do evento. Poderas conhecer mais sobre o seu ambiente de trabalho, conhecer as
tecnologias que utilizam, os seus projetos inovadores e descobir incriveis oportunidades
de carreira.

Competicao

Entrega e Avaliacao dos Projetos

A entrega dos projetos podera ser feita na plataforma do evento a partir das 8h00 de do-
mingo, dia 7 de abril, até as 12h00.

Apds o momento de almoco, sera iniciada a avaliagao dos projetos, onde cada equipa tera
cerca de 10 minutos para apresentar o seu produto final a um Juri constituido por trés
elementos.

De seguida, serao selecionadas as oito melhores equipas para apresentarem o seu projeto
no pitch final.



Critérios de Avaliacao

O Juri ira avaliar a equipa de acordo com um conjunto de critérios pré-definidos:

Componente
Técnica (50%)

Ideia (40%)

Apresentacao
(10%)

Complexidade
(25%)

Nivel de De-
senvolvimento
(25%)

Criatividade
(20%)

Utilidade
(20%)

Qualidade da
Apresentacao
(10%)

Esta componente avalia a complexidade e sofistica-
¢ao técnica do desafio desenvolvido.

Websites com templates serao considerados menos
complexos, enquanto projetos com hardware, algo-
ritmos avancados ou sistemas distribuidos serao va-
lorizados.

Este critério avalia o progresso e a implementagao
do produto em relagao aos objetivos definidos.

Sera valorizada a implementagao de funcionalida-
des completas e a integracao das caracteristicas que
resolvam o problema proposto. Devera ser realizada
uma demonstracao tangivel do produto, com protoé-
tipos funcionais ou MVPs.

Nesta componente sera avaliado o nivel de criativi-
dade e a originalidade da ideia proposta.

Os elementos avaliados incluem a singularidade e
originalidade do produto apresentado, bem como a
inovagao na abordagem ao problema, relativamente
as solugoes convencionais existentes.

Este critério avalia se o projeto atende a uma neces-
sidade real e se oferece uma solugao util e pratica.

Sera considerada a identificacao do publico-alvo, a
demonstragao de valor e beneficio e o potencial im-
pacto positivo para os seus utilizadores.

A avaliacao do juri tera a duracao de 10 minutos
(7 minutos para a apresentacao e demonstracao do
projeto, sequidos de 3 minutos para perguntas do
juri).

A avaliacao da qualidade da apresentacao tera em
conta a capacidade de esclarecer de forma clara e
eficaz a esséncia do projeto, a apresentacao do pro-
duto de forma cativante e criativa e a habilidade de
resposta apropriada as questoes do juri.
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Prémios

Os vencedores serao anunciados durante a Ceriménia de Encerramento. Os trés melhores
projetos vencerao os prémios finais. O melhor projeto baseado no tema proposto vencera
também um prémio.

Apds o evento, os vencedores serao contactados para receberem mais informacoes acerca
da entrega do prémio.

Contactos

Qualquer duvida nao hesites em contactar-nos!

e Instagram @bugs.byte

 Linkedln Hackathon BugsByte

e Website Oficial https://bugsbyte.org/

e Endereco Eletrdnico: geral@bugsbyte.org

Boa sorte a todos! €3
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https://www.instagram.com/bugs.byte/
www.linkedin.com/in/bugsbyte-hackathon
https://bugsbyte.org/
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